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INTRODUCERE


În ultimii ani se observă scăderea interesului faţă de studiul şi de utilizarea limbajelor de asamblare. Apariţia limbajului C a permis programatorului accesul la toate resursele sistemului de calcul. Dacă în anii trecuţi învăţarea limbajului de asamblare permitea lucru cu registre, efectuarea de întreruperi, implementarea unor mecanisme noi de utilizare a memoriei, acum toate acestea se realizează din programe C.


Limbajele de asamblare sunt strict legate de filosofia de proiectare a microprocesoarelor. Resursele microprocesoarelor se exploatează prin instrucţiuni ale limbajului de asamblare. Trecerea de la o generaţie de procesoare la alta impune proiectarea unui alt limbaj de asamblare, care reflectă noile performanţe tehnice încorporate de acestea.


S-a observat că în timp limbajul FORTRAN şi-a păstrat elementele de bază, în timp ce fiecare generaţie de procesoare a adus limbajul de asamblare propriu. Fiecare limbaj de asamblare are specificul său, ceea ce determină un efort considerabil pentru învăţare.

Prin analiza comparată a unui număr mare de limbaje de asamblare s-au identificat elemente comune, existând posibilitatea de a stabili principii care stau la baza proiectării lor.


Designul limbajelor de programare stabileşte corelaţia dintre obiectivele acestora şi formele concrete prin care sunt realizate. Pentru toate limbajele de asamblare se definesc date, seturi de instrucţiuni, mecanisme de transmitere parametri, poziţionări indicatori de condiţie, mecanisme de adresare şi se stabilesc resursele ce se accesează. Designul limbajelor de asamblare identifică informaţia minimă necesară definirii neambigue a ansamblului de componente şi mecanisme asociate oricărui limbaj de asamblare.


Programatorul care cunoaşte principiile de realizare ale limbajelor de asamblare, va trece cu uşurinţă de la utilizarea corectă a unui limbaj la altul, deşi aparţin unor generaţii diferite. Limbajul de asamblare defineşte operaţii elementare, iar programatorul gestionează toate resursele programului. Există posibilitatea de a construi secvenţe de instrucţiuni şi de a urmări din aproape în aproape prelucrările şi rezultatele corecte sau eronate. Pentru fiecare rezultat există posibilitatea de a descrie mecanismul de realizare şi de a identifica adevăratele cauze care conduc la erori.


Programatorul care cunoaşte limbajul de asamblare al procesorului cu care lucrează va şti să-i utilizeze eficient resursele şi va avea explicaţii exacte şi reale pentru absolut toate mesajele sau rezultatele ce se obţin. Aceasta este prima condiţie pentru depanarea performantă a programelor.


Tehnicile de programare evoluează şi impun implementarea de noi mecanisme de gestionare a resurselor, chiar noi resurse, cerinţe realizabile numai prin scrierea de programe în limbaj de asamblare.


Designul limbajelor de asamblare permite integrarea naturală a noilor facilităţi şi resurse în limbaje existente, conducând la dezvoltarea limbajelor. În final, limbajul de asamblare va reflecta caracteristicile operaţionale ale procesorului pentru care a fost proiectat dar şi ale procesoarelor care se dezvoltă ulterior.


Cunoaşterea designului limbajelor de asamblare are două obiective: proiectarea limbajului ca sistem consistent şi creşterea capacităţii de adaptare a programatorilor.


Dezvoltarea de aplicaţii şi practica programării în limbaj de asamblare este un stagiu necesar pentru programatorii care dezvoltă software complex în limbaje de nivel înalt.


Lucrarea se adresează tuturor celor care doresc să lucreze într-un limbaj de asamblare, precum şi tuturor celor care vor să-şi exploateze corect calculatorul, în condiţii de eficienţă ridicată.


Dezvoltarea mai accentuată a unor capitole este datorata interesului pentru o problematică mai modernă. Alte capitole care tratează noţiuni cunoscute şi care se regăsesc în numeroase alte lucrări despre limbaje de asamblare au o întindere mai redusă.


Autorii sunt recunoscători tuturor celor care prin sugestiile şi observaţiile pe care le vor face vor contribui la îmbunătăţirea acestei lucrări.

Bucureşti, martie 2002

































































